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IZVESTAJ KOMISIJE ZA OCENU | ODBRANU DOKTORSKOG UMETNICKOG
PROJEKTA

Vece interdisciplinarnih doktorskih studija Univerziteta umetnosti u Beogradu formiralo je
komisiju za ocenu i odbranu doktorskog umetni¢kog projekta kandidata ELIZABETE NOVAK,

studenta Grupe za digitalnu umetnost, pod naslovom

"DiLuminous P.A.I.N.T. Experiment"

DiLuminous Painting Animation Interaction Noise and Text Experiment
("DiLuminous P.A.I.N.T. Experiment" Digitalni, vizuelni, interaktivni, zvuéni i tekstualni eksperiment sa
elementima animacije)

Na osnovu uvida u podneti materijal, komisija u sastavu:

Ivana Vuji¢, redovni profesor FDU u Beogradu, mentor rada
Cedomir Vasié, redovni profesor FLU u Beogradu

mr Rastko Ciri¢, redovni profesor FPU u Beogradu

dr Ivan Pravdi¢, vanredni profesor AUNS

Aleksandar Davi¢, vanredni profesor Univerziteta u Novom Sadu

zakljucila je da kandidat moze da pristupi odbrani svog doktorskog rada.



BIOGRAFUA ELIZABETE NOVAK

Obrazovanje

1995 upisala FLU u Beogradu

2001 diplomirala na slikarskom odseku FLU u Beogradu u klasi prof. Gordana Nikoli¢a

2006 zavrSila MasSinski fakultet u Beogradu, smer za automatsko upravljanje

2009 upisala poslediplomske studije na smeru za Digitalnu umetnost, Univerziteta umetnosti u
Beogradu

Status: od 2003 redovan ¢lan ULUS-a, ima status slobodnog umetnika

Grupne izlozbe

1995 Beograd, MPU, "Sezdeset godina stripa u Srbiji"

2002 Vrsac, V medunarodni bijenale mladih umetnika, digitalne fotografije
2003 Izlozba novih ¢lanova ULUS-a

2003 Beograd, BELEF, 3D animacija

2004 Beograd, BELEF, 3D animacija

2008 Jesenja izlozba ULUS-a, digitalni print

2009 Prole¢ni susreti SKC, video rad “Neponovljivi trenutak” 90min

2009 Prole¢na izlozba ULUS-a, digitalni print

2009 Laguna Beach, Los Angeles, USA, WORLD ART EXPO

Samostalne izlozbe

1998 Beograd, SKC, IGRA PROMENE

2000 Beograd, REMONT, INTERVENCIJE sa Kolomanom Novakom
2001 Beograd, SULUJ, INTERVENCIJE 11

2002 Beograd, DOB, INSTALACIJE

2006 Krems, Austrija, Galerie Kopriva, Digital sa Kolomanom Novakom
2011 Beograd, KCB, LUMINOKONETIKA sa Kolomanom Novakom

Objavljeni radovi

1990 knjiga poezije “Prozor na oblaku”

1983-2013 poezija, proza i stripovi u vise ¢asopisa u Jugoslaviji

2004 rad “Digitalni film”u zborniku medjunarodne konferencije Jugoslovenskog udruzenja za
geometriju i grafiku

Nagrade

1984 Prva nagrada za strip u NON Nove omladinske novine

1991 Druga nagrada za pesmu "KloSar" na festivalu mladih pesnika Jugoslavije u Podgorici
2004 Prva nagrada za rad “Digitalni film” na medjunarodnom konkursu WebArt



DETALINA ANALIZA DOKTORSKOG UMETNICKOG PROJEKTA

Elizabeta Novak je u svom doktorskom umetni¢kom projektu objedinila i transformisala u
digitalnu interaktivnu formu svoje ranije ideje i projekte od kojih su neki bili u potpunosti
realizovani u analognoj formi, a neki tek zabelezeni u vidu skica i razmisljanja.

Rad se sastoji iz dva dela koji su konceptualno sli¢ni, ali se razlikuju po onome §to im prethodi,
Sto ih inspiriSe, po uzorima i po medijima u kojima su realizovani.

Prvi deo rada “DiLuminous P.A.l.LN.T. Experiment 0001” kao uzor koristi kineticke vizuelne
orgulje koje su u pogledu medija prvenstveno vizuelne i zvuéne a po funkcionalnosti interaktivne
tako da je rad realizovan kao digitalno interaktivno generativno delo koje u sebi sadrzi vizuelne
segmente 3D animacije, generativne animacije, fotografije i zvucne zapise koje posmatra¢ moze
da aktivira i varira, pri tome i1 sam ispituju¢i medudejstva odredenih zvuénih i vizuelnih
kombinacija.

Drugi deo rada “DiLuminous P.A.LLN.T. Experiment 0002 — Interaktivni tekst” za uzor ima
poeziju u najsirem smislu, a posebno nekoliko primera pesama pisanih u paralelnoj formi tako da
je kroz interaktivnu digitalnu formu prvenstveno realizovan kao tekstualni zapis stroge strukture
mada i on u sebi sadrzi elemente vise medija, vizuelnog kao slike i animacije i zvu¢nog, koji je u
funkciji generativne animacije.

U tehnoloSkom pogledu umetnicki deo rada predstavlja dve interaktivne aplikacije realizovane u
programu Adobe Flash koji je odlicno posluzio kao sredstvo za realizovanje 1 objedinjavanje vise
ideja. Autorka je uspela da u obliku digitalnih igrica ostvari interaktivnu paralelnu pesmu i
interaktivne vizuelne orgulje koje bi u daljoj razradi projekta mogle da posluze kao osnova za
performans ili scensko izvodenje.

U svojoj eksplikaciji autorka objasnjava nastajanje i razvoj ideja u visSe faza, principe i pravila
kojima se rukovodila tokom rada, stilske odrednice dela i moguénosti razvoja kroz buduce
projekte. Kao kljucne re¢i navode se zvuk, konkretna poezija, paralelna pesma, interaktivni tekst,
konkretni zvuk, svetlost, pokret, a u poslednjem poglavlju navode se definicije pojmova i
pravaca savremene umetnosti koji odreduju poziciju dela u Sirem kontekstu medu kojima su
luminokinetika, tehno art, minimalizam, konstruktivizam, vizuelna muzika i digitalna umetnost
kao osnovne odrednice dela, a takode i1 znacajna imena novomedijske, virtuelne 1 digitalne

umetnosti koji mogu da budu uzori i izvori inspiracije za dalji rad.



OCENA OSTVARENIH REZULTATA

U prvom delu projekta autorka polazi od svojih devet pesama posebno napisanih za ovaj rad i
kroz digitalnu aplikaciju omogucava ¢itaocu i posmatracu da na inovativan i kreativan nacin
pristupi ¢itanju njene poezije te da i sam generise stihove.

EksperimentiSuci u okvirima odredenih formi poezije pisane pre nastanka Stamparije pa do
savremene poezije koja ima specificnu formu paralelne pesme, autorka dolazi do sasvim nove
funkcije u generisanju poezije i odredenog kona¢nog broja od 10 000 000 000

kombinacija/pesama koje se interaktivno generi§u pomoc¢u njene digitalne aplikacije.

U drugom delu projekta spaja vise medija, objedinjuje digitalni zvuk i digitalne animacije i
kreira digitalno, interaktivno, generativno i otvoreno delo koje posmatra¢ moze da ispituje,
istrazuje i da se igra sa njim.

Digitalni zvuk je inspirisan saznanjem da su jo§ *50. godina dvadesetog veka umetnici u Parizu
eksperimentisali sa konkretnim i elektronskim zvukom.

Digitalne animacije su inspirisane beleskama i skicama radova njenog oca Kolomana Novaka,
posebno mobilima iz 1967. godine, za koje sam autor objasnjava da imaju neogranic¢en broj

razli¢itih pocetnih pozicija kinetickih elemenata.

Tekst projekta demistifikuje nastajanje dela, kako izvore 1 pretece tako 1 softverska reSenja u
realizaciji rada.

Postavljanjem pravila pre pocetka rada naglasava se stilsko opredeljenje i znacaj planiranja u
postupku kreiranja dela. Zabelezeni procesi odlucivanja, eksperimentisanja, istrazivanja kao i
uvidi i zakljucéci do kojih autorka dolazi pokazuju nam da se realizacija dela sprovodi planski do

najsitnijih detalja i krajne ozbiljno.

Poseban potencijal i otvorenost dela vidi se u njegovim performativnim osobinama i moguénosti

da se izvede na sceni u ambijentu svetlosnih orgulja u kome izvodaci ¢itaju generativnu poeziju.



ZAKLJUCAK KOMISIJE

Elizabeta Novak je dosleno i metodi¢no sprovela svoje zamisli od ideja realizovanih tokom
dvadeset pet godina u analognoj formi i nacinila vidan pomak i inovativan zaokret prenevsi svoje
osnovne postasvke u digitalnu formu koja omogucava da delo ozivi na dinamican, dramatican 1
otvoren nacin ¢ime su steceni uslovi da se dalje na njemu radi uz mogu¢nost uklju¢ivanja drugih

umetnika u novi projekt sa ambijentalnim, performativnim i scenskim komponentama.

Delo je kompleksno, visemedijsko i interaktivno i U potpunosti samostalno realizovano tako da
se namece zakljucak da je autorka u stanju da svoje zamisli dosledno i do kraja finalizuje za sta
je neophodno veliko poznavanje veéeg broja programa za rad u razli¢itim digitalnim medijima.
Nacin razmiSljanja u potpunosti je u skladu sa digitalnim medijima, a insistiranje na
matematizaciji i generativnoj funkcionalnosti u sintezi vise medija govori da je i postupak u radu
do kraja sistematic¢an, pojednostavljen i algoritmizovan.

Umetnicki deo rada je izuzetno studiozno izveden, a pisani deo je iscrpan, analitiCan, recit i

eksperimentalan tako da celokupno delo nagovestava veliki potencijal u daljim ostvarenjima.

Imajuc¢i sve navedeno u vidu, komisija predlaze Vecu Univerziteta umetnosti u Beogradu da

odobri odbranu ovog doktorskog rada.

Ivana Vuji¢, redovni profesor FDU u Beogradu, mentor rada

Cedomir Vasié, redovni profesor FLU u Beogradu

mr Rastko Ciri¢, redovni profesor FPU u Beogradu

dr Ivan Pravdi¢, vanredni profesor AUNS

Aleksandar Davi¢, vanredni profesor Univerziteta umetnosti u Novom Sadu



